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For a better user experience, please read the
instructions carefully before using this product.



BATTERY INFORMATION

EN This toy contains a replaceable rechargeable
battery. Replace only with a battery of the same
type Polymer Cell Model 402035.

DE Dieses Spielzeug enthdlt einen austauschbaren
Akku. Nur durch einen Akku desselben Typs
Polymer Cell Model 402035 ersetzen.

DK Dette legetgj indeholder et udskifteligt
genopladeligt batteri. M& kun udskiftes med et
batteri af samme type Polymer Cell Model 402035.
ES Este juguete contiene una bateria recargable
reemplazable. Sustituir Unicamente por una
bateria del mismo tipo Polymer Cell Model 402035.
FR Ce jouet contient une batterie rechargeable
remplacable. Remplacer uniquement par une
batterie du méme type Polymer Cell Model
402035.

IT Questo giocattolo contiene una batteria ricaricabile sostituibile. Sostituire solo con una
batteria dello stesso tipo Polymer Cell Model 402035.

NL Dit speelgoed bevat een vervangbare oplaadbare accu. Alleen vervangen door
een accu van hetzelfde type Polymer Cell Model 402035.

NO Denne leken inneholder et utskiftbart oppladbart batteri. Skal kun erstattes med et
batteri av samme type Polymer Cell Model 402035.

PL Ta zabawka zawiera wymienny akumulator. Wymienia¢ wytgcznie na akumulator
tego samego typu Polymer Cell Model 402035.

PT Este brinquedo contém uma bateria recarregdvel substituivel. Substituir apenas por
uma bateria do mesmo tipo Polymer Cell Model 402035.

RO Aceastd jucdrie contine o baterie reincarcabild inlocuibild. Tnlocuiti numai cu o
baterie de acelasi tip Polymer Cell Model 402035.

SE Denna leksak innehdller ett utbytbart laddningsbart batteri. Byt endast ut mot ett
batteri av samma typ Polymer Cell Model 402035.

%’;ﬁzﬁﬁﬁp\]@ﬂﬁﬁﬂgﬁﬂﬁmn {XE]fEFRAVSER (Polymer Cell Model 402035) ##4T




PRODUCT INSTRUCTION m

BOX OF SECRETS FEATURES

Name: KIDYTREASURE Battery: Inner battery Li-ion 3,7V 1,48Wh 400 mAh
Transformer : DC 1A Material: ABS and Silicone Weight: 597g
Dimensions: 231 X 188 X 36 mm Accessory: USB-C cable

PACKAGING

1 x KIDYTREASURE 1 x Voice recorder 1 x Aé notebook 1 x Mirror

2 x Adjustable separators 1 x Pencil 1 x USB-C cable LED lights
ELECTRICITY SUPPLY

Use always the furnished cable to power the KIDYTREASURE (AC/DC adaptor not
included, do not use fast charger). Please fully charge before using for the first time. This
toy contains a non-replaceable battery. The manual must be retained since it contains
important information. You should periodically check the wires, plugs, shell and other parts
for damage. The fransformer, power supply or battery charger used with the electric toy
shall be regularly examined for damage to the supply cord, plug, enclosure or other parts.
In the event of damage, it shall not be used until the damage has been repaired. Misuse
of transformer can cause electrical shock. Rechargeable batteries are only to be
charged under adult supervision. Do not expose battery to high or low extreme tempera-
tures during use, storage or transportation. Low air pressure at high alfitude can affect
battery performances. Replacement of a battery with an incorrect type can defeat a
safeguard (for example, in the case of some lithium battery types). Disposal of a battery
into fire or a hot oven, or mechanically crushing or cutting of a battery, can result in an
explosion. Leaving a battery in an extiremely high temperature surrounding environment
can result in an explosion or the leakage of flammable liquid or gas. A battery subjected
to extrermnely low air pressure may result in an explosion or the leakage of flammable liquid
or gas.

WARNING: For the purposes of recharging the battery, only use the detachable supply
unit provided with this toy. The toy shall only be used with a transformer for toys or a
power supply for toys. The transformer or power supply is not a toy.

This toy should only be connected to equipment bearing either of the following symbols:

@
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USAGE INSTRUCTIONS

CODE SYSTEM

CREATE CODE

Initial code: #0000

Press * 2 second

Press 4 new numbers and * to save new code

RESET CODE
Press the RESET button
Code returns to 0000

UNLOCK DEVICE

Press #

Enter your 4-digit code
Correct code: device unlocks
Wrong code: access denied

LED INDICATOR RECORDING

Green light: New code saved successfully.
Blue light: Failed to save the new code.
When entering a code:

Correct code: Green light turns on.
Incorrect code: Blue light turns on.

SOUND INDICATORS

1 beep > recording started

2 beeps > recording saved

2 beeps > no recording available
2 beeps > recording interrupted

INTERRUPT FUNCTION

Pressing another button during recording or playback
immediately stops the current action and switches to
the selected function.
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SAGE INSTRUCTIONS

AUDIO CONTROLS

PLAY BUTTON

Short press: play current recording

If no recording is stored: double beep

Short press during playback: pause/resume
Long press (2 seconds): delete current recording

PREVIOUS BUTTON

Short press: previous recording segment and play
automatically

If empty: double beep

Cannot go before Segment 1

NEXT BUTTON

Short press: next recording segment and play
automatically

If empty: double beep

Cannot go beyond Segment 6

RECORD (REC) BUTTON

Short press > one beep > start recording

Maximum 15 seconds per recording

Short press again (or when 15 s is reached) > double
beep > save recording

Total memory:

6 recordings

90 seconds total

LED INDICATOR RECORDING
Flashing quickly (3 Hz): Recording
Light ON: Playback

Flashing slowly (1 Hz): Pause



WARRANTY AND SERVICE

WARRANTY

Please contact the Point of Sales where you bought the product

SERVICE

2-year warranty (from date of purchase) subject to proper use. Warranty does not cover
parts other than KIDYTREASURE itself. 6 month limited warranty is applied on the battery.
Keep out of the reach of children under 3 years. Under these circumstances, warranty
doesn't apply: A. Arfificial destruction, inappropriate use, or used for commercial purposes.
B. Warranty expired. C. Failure to present the Warranty Card. D. Content of the Warranty
card is inconsistent with the actual object. Or blurred and unrecognizable. E. Dirt and
scratches on the product itself or accessories. F. Repaired and modified by the user,
(except battery replacement carried out according to the instructions) damaged by
natural disaster or external force. G. Defects caused by misuse, negligent use or abuse of
the items (bumps, accidents, improper handling, liquid spillage, drops, etc.). H. Damage
caused by pressure, tforsion, exposure fo humidity, exposure to extreme temperatures,
sudden changes in temperature, corrosion, oxidation and, in general, chemical products
or substances that may alter the product. I. Product used with water, in the rain.

BATTERY INFORMATION

Rechargeable batteries are only to be charged under adult supervision. You should
periodically check the wires, plugs, shell and other parts for damage. Found damage should
discontinue the use until the repair is done. Please fully charge before using for the first time.
Charging time depends on the charging equipment; Charging light: Red when
charging/Green when fully charged. Replacing the battery (adult only): 1. Switch off the toy
and unplug the cable. 2. Unscrew the battery cover with a screwdriver. 3. Remove the used
battery. 4. Insert the new battery, respecting the polarity (+ and -). 5. Put the cover back and
tighten the screw. Waming : Batteries are to be inserted with the correct polarity (+ and -).
Non-rechargeable batteries are not to be recharged. Exhausted batteries are to be removed
from the toy. The supply terminals are not to be short-circuited.

MAGNET INFORMATION

Warning! This foy contains magnets or magnetic components. Magnets sticking
together or becoming attached fo a metallic object inside the human body can cause
serious or fatal injury - seek immediate medical help if magnets are swallowed or
inhaled.



PRODUKTANLEITUNG m

BOX OF SECRETS EIGENSCHAFTEN

Name: KIDYTREASUR Batterie: Integrierter Li-lonen-Akku 3,7V 1,48Wh 400 mAh
Transformator: DC 1A Material: ABS und Silikon Gewicht: 59g
Abmessungen: 231 x 188 x 3¢ mm  Zubehdor: USB-C-Kabel

VERPACKUNGSINHALT

1 x KIDYTREASURE 1 x Sprachrekorder 1 x Aé-Notizbuch 1 x Spiegel
2 x Verstellbare Trennwande 1 x Bleistift 1 x USB-C-Kabel LED-Leuchten
STROMVERSORGUNG

Verwenden Sie immer das mitgelieferfe Kabel, um das KIDYTREASURE mit Strom zu
versorgen (AC/DC-Netzteil nicht enthalten, kein Schnelladeger&t verwenden). Bitte
laden Sie das Gerdt vor der ersten Verwendung vollsténdig auf. Dieses Spielzeug enthdilt
einen nicht austauschbaren Akku. Die Bedienungsanleitung muss aufbewahrt werden,
da sie wichtige Informationen enthdlt. Uberprifen Sie regelmdBig Kabel, Stecker,
Gehduse und andere Teile auf Besch&digungen. Der mit dem elekirischen Spielzeug
verwendete Transformator, das Nefzteil oder Ladeger&t muss regelmdBig auf Schéden
am Netzkabel, Stecker, Gehd&use oder anderen Teilen UberprUft werden. Im Falle einer
Besch&digung darf das Gerdt nicht verwendet werden, bis der Schaden behoben
wurde. UnsachgemdBe Verwendung des Transformators kann zu einem elekirischen
Schlag fUhren. Wiederaufladbare Batterien dirfen nur unter Aufsicht von Erwachsenen
geladen werden. Setzen Sie den Akku wdhrend der Verwendung, Lagerung oder des
Transports keinen extrem hohen oder niedrigen Temperaturen aus. Niedriger Luftdruck in
groBer Hohe kann die Leistung des Akkus beeinfréchfigen. Der Austausch eines Akkus
durch einen falschen Typ kann eine Sicherheitsvorrichtung auBer Kraft setzen (zum
Beispiel bei bestimmten Lithium-Batterietypen). Die Entsorgung eines Akkus im Feuer oder
in einem heiBen Ofen sowie das mechanische Zerdricken oder Zerschneiden eines
Akkus kann zu einer Explosion fUhren. Das ZurUcklassen eines Akkus in einer Umgebung
mit extrem hohen Temperaturen kann zu einer Explosion oder zum Ausireten entzindli-
cher FlUssigkeiten oder Gase fUhren. Ein Akku, der exirem niedrigem Luftdruck ausgesetzt
wird, kann zu einer Explosion oder zum Austreten enfzindlicher FlUssigkeiten oder Gase
fohren. WARNUNG: Zum Aufladen des Akkus darf nur die mit diesem Spielzeug gelieferte
abnehmbare Versorgungseinheit verwendet werden. Das Spielzeug darf nur mit einem
Transformator oder Netzteil fUr Spielzeuge verwendet werden. Der Transformator bzw.
das Nefzteil ist kein Spielzeug. Dieses Spielzeug darf nur an Ger&te angeschlossen
werden, die eines der folgenden Symbole fragen:

=k s




CODESYSTEM

CODE ERSTELLEN

Startcode: #0000

2 Sekunden lang dricken

4 neue Zahlen eingeben und * dricken, um den neuen
Code zu speichern

CODE ZURUCKSETZEN
DrUcken Sie die RESET-Taste
Der Code wird auf 0000 zurUckgesetzt

GERAT ENTSPERREN

dricken

Geben Sie lhren 4-stelligen Code ein
Richtiger Code: Gerdat wird entsperrt
Falscher Code: Zugriff verweigert

LED-ANZEIGE AUFNAHME

Grines Licht: Neuer Code erfolgreich gespeichert.
Blaues Licht: Speichern des neuen Codes fehlgeschla-
gen.

Bei Eingabe eines Codes:

Richtiger Code: Grines Licht leuchtet.

Falscher Code: Blaues Licht leuchtet.

TONANZEIGEN

1 Signalton > Aufnahme gestartet

2 Signalténe > Aufnahme gespeichert

2 Signalténe > keine Aufnahme verfUgbar
2 Signalténe > Aufnahme unterbrochen

UNTERBRECHUNGSFUNKTION

Das DrUcken einer anderen Taste wdhrend der
Aufnahme oder Wiedergabe stoppt sofort den aktuellen
Vorgang und wechselt zur ausgewdhlten Funktion.



GEBRAUCHSANWEISUNG

AUDIOSTEUERUNG

WIEDERGABETASTE

Kurz drUcken: aktuelle Aufnahme wiedergeben
Keine Aufnahme vorhanden: doppelter Signalton
Kurz dricken wahrend der Wiedergabe: Pause/Fort-
sefzen

2 Sekunden gedrUckt halten: aktuelle Aufnahme
|6schen

ZURUCK-TASTE

Kurz dricken: vorheriges Aufnahmesegment automa-
fisch wiedergeben

Wenn leer: doppelter Signalton

Vor Segment 1 nicht méglich

WEITER-TASTE

Kurz drUcken: ndchstes Aufnahmesegment automa-
fisch wiedergeben

Wenn leer: doppelter Signalton

Nach Segment 6 nicht mdglich

AUFNAHMETASTE (REC)

Kurz drUcken > ein Signalton > Aufnahme starten
Maximal 15 Sekunden pro Aufnahme

Erneut kurz dricken (oder nach 15 Sek.) > doppelter
Signalton > Aufnahme speichern

Gesamtspeicher: 6  Aufnahmen, insgesamt 90
Sekunden

LED-ANZEIGE AUFNAHME
Schnelles Blinken (3 Hz): Aufnahme
Dauerlicht: Wiedergabe
Langsames Blinken (1 Hz): Pause




GARANTIE UND KUNDENDIENST

GARANTIE Bitte wenden Sie sich an die Verkaufsstelle, bei der Sie das Produkt erworben haben.
SERVICE 2 Jahre Garantie (ab Kaufdatum) bei bestimmungsgemdBer Nutzung. Die Garantie
erstreckt sich nicht auf andere Teile als die KIDYTREASURE selbst. FUr den Akku gilt eine 6-monatige
beschrénkte Garantie. AuBerhalb der Reichweite von Kindem unter 3 Jahren aufbewahren. Unter
folgenden Umsténden gilt die Garantie nicht: A. Vorsétzliche Zerstérung, unsachgeméiBe
Verwendung oder Nutzung fir gewerbliche Zwecke. B. Ablauf der Garantie. C. Nichtvorlage der
Garantiekarte. D. Der Inhalt der Garantiekarte stimmt nicht mit dem tatséchlichen Gegenstand
Uberein oder ist unleserlich und nicht erkennbar. E. Verschmutzungen und Kratzer am Produkt
selbst oder am Zubehér. F. Vom Benutzer reparierte oder modifizierte Teile, (auBer dem Austausch
des Akkus gemdB der Anleitung) Schdden durch Naturkatastrophen oder GuBere Einwirkungen.
G. Mdngel, die durch unsachgemdBen Gebrauch, fahrléssige Nutzung oder Missbrauch der
Artikel verursacht wurden (StéBe, Unfdlle, unsachgeméBe Handhabung, Verschitten von
FlUssigkeiten, Herunterfallen usw.). H. Schéden, die durch Druck, Verdrehung, Feuchtig-
keitseinwirkung, Einwirkung extremer Temperaturen, plétziche Temperaturschwankungen,
Korrosion, Oxidation und generell durch chemische Produkte oder Substanzen verursacht wurden,
die das Produkt verdndermn kénnen. I. Verwendung des Produkts mit Wasser oder im Regen.

INFORMATIONEN ZUR BATTERIE

Akkus diUrfen nur unter Aufsicht von Erwachsenen aufgeladen werden. Sie sollten die Kabel,
Stecker, das Gehduse und andere Teile regelmdBig auf Beschadigungen Uberprifen. Bei
festgesteliten Beschédigungen sollte die Nutzung bis zur Reparatur eingestellt werden. Bitte laden
Sie das Gerdit vor dem ersten Gebrauch volisténdig auf. Die Ladezeit héingt vom Ladegerdt ab.
Ladeanzeige: Rot wahrend des Ladevorgangs / Grin bei vollsténdiger Aufladung. Austausch
des Akkus (nur durch Erwachsene): 1. Das Spielzeug ausschalten und das Kabel abziehen. 2. Die
Akkuabdeckung mit einem Schraubendreher abschrauben. 3. Den verbrauchten Akku
entnehmen. 4. Den neuen Akku unter Beachtung der Polaritét (+ und -) einsetzen. 5. Die
Abdeckung wieder aufsetzen und die Schraube festziehen. Achtung: Akkus mUssen mit der
richtigen Polaritéit (+ und -) eingelegt werden. Nicht aufladbare Batterien dirfen nicht aufgeladen
werden. Leere Akkus mUssen aus dem Spielzeug entfemnt werden. Die Anschlussklemmen dirfen
nicht kurzgeschlossen werden.

MAGNETINFORMATIONEN

Warnung! Dieses Spielzeug enthdlt Magnete oder magnetische Komponenten. Magnete, die
aneinander haften oder sich an einem metallischen Gegenstand im menschlichen Kérper
festsetzen, kénnen schwere oder tédliche Verletzungen verursachen - suchen Sie sofort einen Arzt
auf, wenn Magnete verschluckt oder eingeatmet wurden.



PRODUCT INSTRUCTION m

BOX OF SECRETS FUNKTIONER

Navn: KIDYTREASURE Batteri: Internt batteri Li-ion 3,7V 1,48Wh 400 mAh

Transformer :DC 1A Materiale: ABS og Silikone Veegt: 597g
Dimensioner: 231 X 188 X 36 mm Tilbeher:USB-C kabel

EMBALLAGE
1 x KIDYTREASURE 1 x Optager af stemme 1 x Aé notesbog 1 xSpeijl
2 x Justerbare skilleveje 1 xBlyant 1 x USB-C kabel LED lys

ELFORSYNING

Brug altid det medfglgende kabel til at stremforsyne KIDYTREASURE (AC/DC-adapter
medfalger ikke, brug ikke hurtigoplader). Oplad venligst fuldt fer ferste brug. Dette
legetejindeholder et ikke-udskifteligt batteri. Manualen skal opbevares, da den indehol-
der vigtige oplysninger. Du ber regelmcessigt kontrollere ledninger, stik, skal og andre
dele for skader. Transformatoren, stremforsyningen eller batteriopladeren brugt med det
elektriske legetej skal regelmaessigt undersages for skader pd ledningen, stikket, kabinet-
tet eller andre dele. | tilfcelde af skade ma det ikke bruges, fer skaden er repareret.
Misbrug af transformer kan forarsage elektrisk sted. Opladelige batterier mé& kun oplades
under voksen opsyn. Udscet ikke batteriet for ekstremt hgje eller lave temperaturer under
brug, opbevaring eller transport. Lavt luftiryk i store hejder kan pdvirke batteriets
ydeevne. Udskiftning af et batteri med en forkert type kan omgd en sikkerhedsforans-
taltning (for eksempel i tilfcelde af nogle lithium-batterityper). Bortskaffelse af et batteri i
ild eller en varm ovn, eller mekanisk knusning eller skcering af et batteri, kan resultere i en
eksplosion. At efterlade et batterii et omgivende milig med ekstremt hgj temperatur kan
resultere i en eksplosion eller lcekage af brandfarlig vaeske eller gas. Et batteri udsat for
ekstremt lavt lufttryk kan resultere i en eksplosion eller lcekage af brandfarlig voeske eller
gas. ADVARSEL: Til opladning af batteriet mé& kun den aftagelige stremforsyningsenhed,
der fglger med dette legetej, bruges. Legetajet mé kun bruges med en transformer til
legetgj eller en stramforsyning fil legetej. Transformatoren eller stramforsyningen er ikke
legetgj. Dette legetej ma kun filsluttes udstyr, der beerer et af felgende symboler:

9@ [ /=




BRUGSANVISNING

KODESYSTEM

OPRET KODE

Standardkode: #0000

Tryk p& *i 2 sekunder

Indtast 4 nye tal, og tryk p& * for at gemme den nye
kode

NULSTIL KODE
Tryk p& RESET-knappen
Koden nulstilles til 0000

LAS ENHED OP

Tryk pd #

Indtast din 4-cifrede kode
Korrekt kode: enheden lases op
Forkert kode: adgang ncegtet

LED-INDIKATOR OPTAGELSE

Gront lys: Ny kode gemt korrekt.

BI&t lys: Kunne ikke gemme den nye kode.
Ved indtastning af kode:

Korrekt kode: Grgnt lys fcender.

Forkert kode: Bl&t lys tcender.

LYDINDIKATORER

1 bip > optagelse startet

2 bip > optagelse gemt

2 bip > ingen optagelse tilgcengelig
2 bip > optagelse afbrudt

AFBRYDELSESFUNKTION

Hvis der trykkes p& en anden knap under optagelse
eller afspilning, stoppes den aktuelle handling straks,
og den valgte funktion aktiveres.



BRUGSANVISNING

LYDSTYRING

AFSPILNINGSKNAP

Kort tryk: afspil den aktuelle optagelse

Hvis ingen optagelse er gemt: dobbelt bip

Kort tryk under afspilning: pause/genoptag

Hold nede i 2 sekunder: slet den aktuelle optagelse

FORRIGE-KNAP

Kort tryk: afspil forrige optagelsessegment automatisk
Hvis tom: dobbelt bip

Kan ikke gé fer segment 1

NASTE-KNAP

Kort tryk: afspil nceste optagelsessegment automatisk
Hvis tom: dobbelt bip

Kan ikke gé lcengere end segment 6

OPTAGEKNAP (REC)

Kort tryk > ét bip > start optagelse

Maks. 15 sekunder pr. optagelse

Kort tryk igen (eller efter 15 sek.) > dobbelt bip > gem
optagelsen

Samlet hukommelse: 6 optagelser, i alt 90 sekunder

LED-INDIKATOR FOR OPTAGELSE
Blinker hurtigt (3 Hz): Optagelse
Konstant lys: Afspilning

Blinker langsomt (1 Hz): Pause



GARANTI OG SERVICE

GARANTI Kontakt venligst det forhandlersted, hvor du kebte produktet

SERVICE 2 drs garanti (fra kebsdatoen) forudsat korrekt brug. Garantien daekker ikke
andre dele end selve KIDYTREASURE . Der gcelder en 6 mdaneders begreenset garanti pd
batteriet. Opbevares utiigeengeligt for bern under 3 &r. Garantien geelder ikke under
felgende omstcendigheder: A. Bevidst edelceggelse, ukorrekt brug eller brug il
kommercielle formdl. B. Garantien er udigbet. C. Manglende fremvisning af garantibe-
viset. D. Indholdet af garantibeviset stemmer ikke overens med det faktiske produkt.
Eller er slaret og ulceseligt. E. Snavs og ridser pd selve produktet eller filbeharet. F.
Repareret og modificeret af brugeren, (undtagen udskiftning af batteriet i henhold til
vejledningen) beskadiget af naturkatastrofer eller ydre pavirkninger. G. Defekter
fordrsaget af forkert brug, uagtsom brug eller misbrug af varerne (sted, uheld, forkert
handtering, spild af vaeske, fald osv.). H. Skader forérsaget af tryk, vridning, udscettelse
for fugt, udscettelse for ekstreme temperaturer, pludselige temperaturcendringer,
korrosion, oxidation og generelt kemiske produkter eller stoffer, der kan cendre
produktet. I. Produktet er blevet brugt i vand eller i regnvejr.

OPLYSNINGER OM BATTERIET

Genopladelige batterier mé kun oplades under opsyn af en voksen. Du begr regelmaes-
sigt kontrollere ledninger, stik, kabinet og andre dele for skader. Hvis der konstateres
skader, skal brugen indstilles, indtil reparationen er udfert. Serg for at oplade batteriet
fuldt ud, fer det tages i brug for ferste gang. Opladningstiden afhcenger af opladning-
sudstyret. Opladningsindikator: Rgd under opladning/gren, ndr batteriet er fuldt opladet.
Udskiftning af batteriet (kun voksne): 1. Sluk for legetgjet, og tag kablet ud. 2. Skru
batteridcekslet af med en skruetrcekker. 3. Tag det brugte batteri ud. 4. Iscet det nye
batteri, og overhold polariteten (+ og -). 5. Scet deekslet pd igen, og spcend skruen.
Advarsel: Batterier skal iscettes med korrekt polaritet (+ og -). lkke-genopladelige
batterier mé ikke genoplades. Brugte batterier skal fiernes fra legetgjet. Forsyningstermi-
naleme maé ikke kortsluttes.

MAGNETOPLYSNINGER

Advarsel! Dette legetej indeholder magneter eller magnetiske komponenter. Magneter,
der klceber sammen eller fastgeres til et metallisk objekt inde i menneskekroppen, kan
fordérsage alvorlig eller dedelig skade - s@g straks lcegehjcelp, hvis magneter sluges eller
indéndes.



PRODUCT INSTRUCTION m

CARACTERISTICAS DE LA CAJA DE SECRETOS
Nombre: KIDYTREASURE Bateria: Bateria interna Li-ion 3,7V 1,48Wh 400 mAh

Transformador : DC 1A Material: ABS y Silicona Peso: 597g
Dimensiones: 231 X 188 X 36mm Accesorio: Cable USB-C

EMBALAJE

1 x KIDYTREASURE 1 x Grabadora de voz 1 x Cuademno Aé 1 x Espejo
2 x Separadores ajustables 1 x Lapiz 1 x Cable USB-C Luces LED

SUMINISTRO ELECTRICO

Utilice siempre el cable suminisirado para alimentar el KIDYTREASURE (Adaptador
AC/DC no incluido, no utilizar cargador réapido). Cargue completamente antes de usar
por primera vez. Este juguete contiene una bateria no reemplazable. El manual debe
conservarse ya que contiene informacién importante. Debe verificar peridédicamente
los cables, enchufes, carcasa y otras partes en busca de danos. El fransformador, la
fuente de alimentacion o el cargador de bateria utilizado con el juguete eléctrico debe
examinarse regularmente en busca de danos en el cable de suministro, enchufe,
carcasa u ofras partes. En caso de dano, no debe usarse hasta que el dano haya sido
reparado. El uso indebido del transformador puede causar descargas eléctricas. Las
baterias recargables solo deben cargarse bajo supervision de un adulto. No exponga la
bateria a temperaturas extremas altas o bajas durante el uso, almacenamiento o
fransporte. La baja presion del aire a gran alfitud puede afectar el rendimiento de la
bateria. El reemplazo de una bateria con un tipo incorrecto puede anular una
salvaguarda (por ejemplo, en el caso de algunos tipos de baterias de litio). La
eliminacién de una bateria en el fuego o en un horno caliente, o el aplastamiento o
corte mecdnico de una bateria, puede resultar en una explosion. Dejar una bateria en
un entorno circundante de temperatura extremadamente alta puede resultar en una
explosion o la fuga de liquido o gas inflamable. Una bateria sometida a una presién de
aire extremadamente baja puede resultar en una explosiéon o la fuga de liquido o gas
inflamable. ADVERTENCIA: Para fines de recarga de la bateria, use solo la unidad de
suminisiro desmontable proporcionada con este juguete. El juguete solo debe usarse
con un fransformador para juguetes o una fuente de alimentacion para juguetes. El
transformador o la fuente de alimentacién no es un juguete. Este juguete solo debe
conectarse a equipos que lleven uno de los siguientes simbolos:

@OR




GEBRAUCHSANWEISUNG

SISTEMA DE CODIGO

CREAR CODIGO

Caodigo inicial: #0000

Mantenga pulsado * durante 2 segundos

Introduzca 4 nuevos nUmeros y pulse * para guardar
el nuevo cédigo

RESTABLECER CODIGO
Pulse el botén RESET
El codigo vuelve a 0000

DESBLOQUEAR DISPOSITIVO

Pulse #

Introduzca su cédigo de 4 digitos

Caodigo correcto: el dispositivo se desbloquea
Caodigo incorrecto: acceso denegado

INDICADOR LED DE GRABACION

Luz verde: Nuevo cddigo guardado correctamente.
Luz azul: Error al guardar el nuevo codigo.

Al introducir un codigo:

Codigo correcto: se enciende la luz verde.

Codigo incorrecto: se enciende la luz azul.

INDICADORES DE SONIDO

1 pitido > grabacién iniciada

2 pitidos > grabacién guardada

2 pitidos > no hay grabacién disponible
2 pitidos > grabacién interrumpida

FUNCION DE INTERRUPCION

Pulsar otro botén durante la grabacién o reproduc-
cién detiene inmediatamente la accién actual y
cambia a la funcién seleccionada.



GEBRAUCHSANWEISUNG

CONTROLES DE AUDIO

BOTON PLAY

Pulsacién corta: reproducir la grabacién actual

Sino hay ninguna grabacién: doble pitido

Pulsacién  corta  durante la  reproduccion:
pausar/reanudar

Pulsacién larga (2 segundos): eliminar la grabacion
actual

BOTON ANTERIOR

Pulsacién corta: reproducir automdticamente el
segmento anterior

Si estd vacio: doble pitido

No se puede ir antes del segmento 1

BOTON SIGUIENTE
Pulsacién corta: reproducir automdticamente el
siguiente segmento

Si estd vacio: doble pitido
No se puede ir mds alld del segmento 6

BOTON DE GRABACION (REC)

Pulsacién corta > un pitido > iniciar la grabaciéon
Mdximo 15 segundos por grabacién

Pulsacién corta de nuevo (o al llegar a 15s) > doble
pitido > guardar la grabacion

Memoria total: 6 grabaciones, 90 segundos en fotal

INDICADOR LED DE GRABACION
Parpadeo rdpido (3 Hz): Grabacion
Luz fija: Reproduccion

Parpadeo lento (1 Hz): Pausa




GARANTIA Y SERVICIO

GARANTIA Por favor, contacte con el punto de venta donde compré el producto.
SERVICIO Garantia de 2 afos (desde la fecha de compra) sujeta a un uso adecuado. La
garantia no cubre piezas distintas del propio KIDYTREASURE .

Se aplica una garantia limitada de 6 meses para la bateria.

Mantener fuera del alcance de los nifios menores de 3 anos.

En las siguientes circunstancias, la garantia no serd aplicable: A. Destruccion artificial, uso
inadecuado o uso con fines comerciales. B. Garantia caducada. C. No presentacion de la
tarjeta de garantia. D. El confenido de la tarjeta de garantia no coincide con el producto
real o es ilegible. E. Suciedad y aranazos en el producto o sus accesorios.

F. Reparaciones o modificaciones realizadas por el usuario, (excepto la sustitucion de la
bateria realizada segun las instrucciones) dafos por desastres naturales o fuerzas externas. G.
Defectos causados por uso indebido, negligencia o maltrato del producto (golpes,
accidentes, manipulaciéon incorrecta, derames de liquidos, caidas, etc.). H. Danos
causados por presion, torsion, humedad, temperaturas extremas, cambios bruscos de
temperatura, corrosion, oxidacion o productos quimicos que puedan alterar el producto. I.
Producto utilizado con agua o bajo la lluvia.

INFORMACION DE LA BATERIA

Las baterias recargables solo deben cargarse bajo la supervision de un adulto. Debe
comprobar periédicamente los cables, enchufes, carcasay ofras partes en busca de danos.
En caso de detectar danos, debe dejar de utilizar el producto hasta que se redlice la
reparacion. Cargue completamente antes del primer uso. El tiempo de carga depende del
equipo de carga. Luz de carga: Rojo cuando estd cargando / Verde cuando estd comple-
tamente cargado. Sustitucion de la bateria (solo adultos): 1. Apagar el juguete y desconec-
tar el cable. 2. Desatomillar la tapa de la bateria con un destornillador. 3. Retirar la bateria
usada. 4. Colocar la nueva bateria respetando la polaridad (+y -). 5. Volver a colocar la
tapay apretar el fornillo. Advertencia: Las baterias deben colocarse respetando la polaridad
(+y -). Las pilas no recargables no deben recargarse. Las baterias agotadas deben refirarse
deljuguete. Los terminales de alimentaciéon no deben cortocircuitarse.

INFORMACION SOBRE EL IMAN

jAdvertencial Este juguete contiene imanes o componentes magnéticos. Los imanes que se
adhieren entre si o a un objeto metdlico dentro del cuerpo humano pueden causar lesiones
graves o mortales; busque ayuda médica inmediata si se ingieren o inhalan imanes.



PRODUCT INSTRUCTION m

FONCTIONNALITES DE LA BOITE A SECRETS
Nom : KIDYTREASURE Batterie : Batterie interne Li-ion 3,7V 1,48Wh 400 mAh

Transformateur : DC 1A Matiere : ABS et Silicone Poids : 597g
Dimensions : 231 X 188 X 36 mm Accessoire : Cable USB-C

EMBALLAGE

1 x KIDYTREASURE 1 x Enregistreur vocal 1 x Carnet Aé 1 x Miroir

2 x Séparateurs ajustables 1 x Crayon 1 x Cdble USB-C Lumiéres LED

ALIMENTATION ELECTRIQUE
Utilisez toujours le cable fourni pour alimenter le KIDYTREASURE (Adaptateur AC/DC non
inclus, ne pas utiliser de chargeur rapide). Veuillez charger complétement avant la
premiére utilisation. Ce jouet contient une batterie non remplacable. Le manuel doit étre
conservé car il contient des informations importantes. Vous devez vérifier périodique-
ment les fils, les prises, la coque et les autres pieces pour détecter d'éventuels
dommages. Le fransformateur, I'alimentation électrique ou le chargeur de batterie utilisé
avec le jouet électrique doit étre régulierement examiné pour détecter d'éventuels
dommages au cordon d'alimentation, d la prise, au boitier ou & d'autres pieces. En cas
de dommage, il ne doit pas étre utilisé tant que le dommage n'a pas été réparé. Une
mauvaise ufilisation du transformateur peut provoquer un choc électrique. Les batteries
rechargeables ne doivent éfre chargées que sous la supervision d'un adulte. N'exposez
pas la batterie a des températures extrémes hautes ou basses pendant I'utilisation, le
stockage ou le transport. La faible pression de I'air en haute dltitude peut affecter les
performances de la batterie. Le remplacement d'une batterie par un type incorrect
peut annuler une protection (par exemple, dans le cas de certains types de batteries au
lithium). La mise au feu d'une batterie ou dans un four chaud, ou I'écrasement ou la
coupe mécanique d'une batterie, peut entfrainer une explosion. Laisser une batterie
dans un environnement ambiant & fempérature extrémement élevée peut entrainer
une explosion ou la fuite de liquide ou de gaz inflammable. Une batterie soumise & une
pression d'air extrémement faible peut enfrainer une explosion ou la fuite de liquide ou
de gaz inflammable. AVERTISSEMENT : Aux fins de recharge de la batterie, utilisez
uniquemem le bloc d'alimentation amovible fourni avec ce jouet. Le jouet ne doit étre
utilisé qu'avec un transformateur pour jouets ou une alimentation pour jouets. Le transfor-
mateur ou l'alimentation n'est pas un jouet. Ce jouet ne doit éfre connecté qu'a des
pements ant I'yn des symboles suivants:
OR /




INSTRUCTIONS D’UTILISATION

SYSTEME DE CODE

CREER UN CODE

Code initial : #0000

Appuyer sur * pendant 2 secondes

Saisir 4 nouveaux chiffres puis appuyer sur * pour
enregistrer le nouveau code

REINITIALISER LE CODE
Appuyer sur le bouton RESET
Le code revient a 0000

DEVERROUILLER L' APPAREIL

Appuyer sur #

Saisir votre code & 4 chiffres

Code correct : I'appareil se déverrouille
Code incorrect : accés refusé

INDICATEUR LED D’ENREGISTREMENT

Lumiére verte : nouveau code enregistré avec succes.
Lumiére blevue : échec de [I'enregistrement du
nouveau code.

Lors de la saisie d'un code :

Code correct : la lumiére verte s'allume.

Code incorrect : la lumiére bleue s'allume.

INDICATEURS SONORES

1 bip > enregistrement démarré

2 bips > enregistrement sauvegardé

2 bips > aucun enregistrement disponible

2 bips > enregistrement interrompu

FONCTION D'INTERRUPTION

Appuyer sur un autre bouton pendant un enregistre-
ment ou une lecture arréte immédiatement I'action
en cours et bascule vers la fonction sélectionnée.



INSTRUCTIONS D’UTILISATION

COMMANDES AUDIO

BOUTON LECTURE

Appui court : lire I'enregistrement actuel

Si aucun enregistrement n'est disponible : double bip
Appui court pendant la lecture : pause/reprise
Appui long (2 secondes) : supprimer I'enregistrement
actuel

BOUTON PRECEDENT

Appui court : lecture autfomatique de l'enregistre-
ment précédent

Si vide : double bip

Impossible d'aller avant le segment 1

BOUTON SUIVANT

Appui court : lecture automatique de l'enregistre-
ment suivant

Si vide : double bip

Impossible d'aller au-dela du segment 6

BOUTON ENREGISTREMENT (REC)

Appui court > un bip > démarrer I'enregistrement

15 secondes maximum par enregistrement

Nouvel appui court (ou aprés 15 s) > double bip >
enregistrer l'enregistrement

Mémoire totale : 6 enregistrements, 90 secondes au
total

INDICATEUR LED D'ENREGISTREMENT
Clignotement rapide (3 Hz) : Enregistrement
Lumiére fixe : Lecture

Clignotement lent (1 Hz) : Pause




GARANTIE ET SERVICE

GARANTIE Veuillez contacter le point de vente ou vous avez acheté le produit.

SERVICE Garantie de 2 ans (& partir de la date d'achat), sous réserve d'une utilisation
appropriée. La garantie ne couvre pas les pieces autres que le KIDYTREASURE lui-méme. Une
garantie limitée de 6 mois s'applique & la batterie. Tenir hors de portée des enfants de moins
de 3 ans. Dans les circonstances suivantes, la garantie ne s'applique pas : A. Destruction
volontaire, utilisation inappropriée ou usage & des fins commerciales. B. Garantie expirée. C.
Absence de présentation de la carte de garantie. D. Le confenu de la carte de garantie ne
comrespond pas au produit réel ou est illisible. E. Saleté et rayures sur le produit ou ses
accessoires. F. Produit réparé ou modifié par I'utilisateur, (sauf remplacement de la batterie
effectué conformément aux instructions) endommagé par une catastrophe naturelle ou une
force externe. G. Défauts causés par une mauvaise utilisation, négligence ou abus du produit
(chocs, accidents, mauvaise manipulation, déversement de liquide, chutes, efc.). H.
Dommages causés par la pression, la torsion, I'humidité, des températures extrémes, des
changements brusques de température, la corrosion, I'oxydation ou des produits chimiques
susceptibles d'altérer le produit. I. Produit utilisé dans I'eau ou sous la pluie.

INFORMATIONS SUR LA BATTERIE

Les batteries rechargeables doivent uniquement étre chargées sous la surveilance d'un
adulte. Vous devez vérifier régulierement les cables, les prises, la coque et les autres parties
afin de détecter d'éventuels dommages. En cas de dommage constaté, I'utilisation doit étre
inferompue jusqu'a réparation. Veuillez charger completement avant la premiére utilisation.
Le temps de charge dépend de I'équipement utilisé. Témoin de charge : Rouge = en charge
/ Vert = completement chargé. Remplacement de la batterie (par un adulte uniquement) :
1. Eteindre le jouet et débrancher le cdble. 2. Dévisser le couvercle de la batterie & l'aide d'un
toumevis. 3. Retirer la batterie usagée. 4. Insérer la nouvelle batterie en respectant la polarité
(+ et -). 5. Remettre le couvercle en place et resserrer la vis. Attention : Les batteries doivent
étre insérées en respectant la polarité (+ et -). Les piles non rechargeables ne doivent pas étre
rechargées. Les batteries usagées doivent étre retirées du jouet. Les bornes d'alimentation ne
doivent pas étre court-circuitées.

INFORMATIONS SUR LES AIMANTS

Avertissement | Ce jouet contient des aimants ou des composants magnétiques. Les aimants
qui s'agglutinent ou se fixent & un objet métallique & lintérieur du corps humain peuvent
causer des blessures graves, voire mortelles. Consultez immédiatement un médecin si des
aimants sont avalés ou inhalés.



ISTRUZIONI DEL PRODOTTO

CARATTERISTICHE DELLA SCATOLA DEI SEGRETI
Nome: KIDYTREASURE  Batteria: Batteria interna Li-ion 3,7V 1,48Wh 400 mAh

Trasformatore : DC 1A Materiale: ABS e Silicone Peso: 597g
Dimensioni: 231 X 188 X 36 mm Accessorio: Cavo USB-C

CONFEZIONE

1 x KIDYTREASURE 1 x Registratore vocale 1 x Taccuino Aé 1 x Specchio
2 x Separatori regolabili 1 xMatita 1 x Cavo USB-C Luci LED

ALIMENTAZIONE ELETTRICA
Utilizzare sempre il cavo in dotazione per alimentare il KIDYTREASURE (Adattatore AC/DC
non incluso, non ufilizzare caricabatterie rapidi). Si prega di caricare completamente
prima del primo utilizzo. Questo giocattolo contiene una batteria non sosfituibile. |l
manuale deve essere conservato poiché contiene informazioni importanti. E necessario
conftrollare periodicamente fili, spine, guscio e altre parti per verificare eventuali danni. Il
frasformatore, I'alimentatore o il caricabatterie utilizzato con il giocattolo elettrico deve
essere esaminato regolarmente per verificare danni al cavo di alimentazione, alla spina,
allinvolucro o ad alfre parti. In caso di danni, non deve essere utilizzato fino a quando il
danno non & stato riparato. L'uso improprio del trasformatore pud causare scosse
elettriche. Le batterie ricaricabili devono essere caricate solo sotto la supervisione di un
adulto. Non esporre la batteria a temperature estreme alte o basse durante l'uso, lo
stoccaggio o il trasporto. La bassa pressione dell'aria ad alta quota pud influire sulle
prestazioni della batteria. La sostituzione di una batteria con un tipo errato pud compro-
mettere una protezione (ad esempio, nel caso di alcuni tipi di batterie al litio). Lo
smalfimento di una batteria nel fuoco o in un forno caldo, o la franftumazione o il taglio
meccanico di una batteria, pud provocare un'esplosione. Lasciare una batteria in un
ambiente circostante a temperatura estremamente elevata pud provocare un'esplo-
sione o la fuoriuscita di liquido o gas infiammabile. Una batteria sottoposta a pressione
dell'aria estremamente bassa pud provocare un'esplosione o la fuoriuscita di liquido o
gas infiammabile. ATTENZIONE: Ai fini della ricarica della batteria, utilizzare solo I'unita di
alimentazione staccabile fornita con questo giocattolo. Il giocattolo deve essere
utilizzato solo con un tfrasformatore per giocattoli o un alimentatore per giocattoli. Il
trasformatore o l'alimentatore non e un giocattolo. Questo giocattolo deve essere
collegato solo a apparecchiature recanti uno dei seguenti simboli:

o- s




ISTRUZIONI PER L'USO

SISTEMA DI CODICE

CREARE UN CODICE

Codice iniziale: #0000

Premere * per 2 secondi

Inserire 4 nuovi numeri e premere * per salvare il nuovo
codice

RESET DEL CODICE
Premere il pulsante RESET
Il codice torna a 0000

SBLOCCARE IL DISPOSITIVO

Premere #

Inserire il codice a 4 cifre

Codice corretto: il dispositivo si sblocca
Codice errato: accesso negato

INDICATORE LED DI REGISTRAZIONE

Luce verde: nuovo codice salvato correttamente.
Luce blu: impossibile salvare il nuovo codice.
Durante I'inserimento del codice:

Codice corretto: la luce verde si accende.
Codice errato: la luce blu si accende.

INDICATORI AUDIO

1 beep > registrazione avviata

2 beep > registrazione salvata

2 beep > nessuna registrazione disponibile
2 beep > registrazione interrotta

FUNZIONE DI INTERRUZIONE

Premendo un aliro pulsante durante la registrazione o
la riproduzione, I'azione corrente viene interrotta
immediatamente e viene attivata la funzione
selezionata.



ISTRUZIONI PER L'USO

CONTROLLI AUDIO

PULSANTE PLAY

Pressione breve: riproduce la registrazione corrente
Se non e presente alcuna registrazione: doppio beep
Pressione breve durante la riproduzione: pausa/ri-
prendi

Pressione lunga (2 secondi): elimina la registrazione
corrente

PULSANTE PRECEDENTE

Pressione breve: riproduce automaticamente il
segmento precedente

Se vuoto: doppio beep

Non & possibile andare prima del segmento 1

PULSANTE SUCCESSIVO

Pressione breve: riproduce automaticamente il
segmento successivo

Se vuoto: doppio beep

Non & possibile andare olfre il segmento 6

PULSANTE REGISTRAZIONE (REC)

Pressione breve > un beep > avvia la registrazione
Massimo 15 secondi per registrazione

Premere di nuovo (o dopo 15 s) > doppio beep >
salva la registrazione

Memoria totale: 6 registrazioni, 90 secondi complessivi

INDICATORE LED DI REGISTRAZIONE
Lampeggio veloce (3 Hz): Registrazione
Luce fissa: Riproduzione

Lampeggio lento (1 Hz): Pausa




GARANZIA E SERVIZIO

GARANIZIA Si prega di contattare il punto vendita presso cui & stato acquistato il prodotto.
SERVIZIO Garanzia di 2 anni (a partire dalla data di acquisto), soggetta a un uso appropriato.
La garanzia non copre parti diverse dal KIDYTREASURE stesso. Si applica una garanzia limitata
di 6 mesi per la batteria. Tenere fuori dalla portata dei bambini di etd inferiore ai 3 anni. In
queste circostanze, la garanzia non si applica: A. Distruzione volontaria, uso improprio o
utilizzo a fini commerciali. B. Garanzia scaduta. C. Mancata presentazione della scheda di
garanzia. D. Il contenuto della scheda di garanzia non corrisponde al prodotto reale o &
ileggibile. E. Sporco e graffi sul prodotto o sui suoi accessori. F. Prodotto riparato o modificato
dall'utente, (eccetto la sostituzione della batteria effettuata secondo le istruzioni) danneg-
giato da calamita naturali o forze esterne. G. Difetti causati da uso improprio, negligenza o
abuso del prodotto (urti, incidenti, manipolazione scorretta, fuoriuscita di liquidi, cadute,
ecc.). H. Danni causati da pressione, torsione, umiditd, temperature estreme, sbalzi di
temperatura, corrosione, ossidazione o sostanze chimiche che possono alterare il prodotto. I.
Prodotto utilizzato in acqua o sotto la pioggia.

INFORMAZIONI SULLA BATTERIA

Le batterie ricaricabili devono essere caricate solo sotto la supervisione di un adulto. E
necessario controllare regolarmente i cavi, le prese, la scocca e le alire parti per individuare
eventuali danni. In caso di danni riscontrati, I'utiizzo deve essere inferrotto fino alla
riparazione. Si prega di caricare completamente prima del primo utilizzo. Il tempo di ricarica
dipende dall'attrezzatura utilizzata. Spia di carica: Rosso = in carica / Verde = completa-
mente carico. Sostituzione della batteria (solo adulti): 1. Spegnere il giocattolo e scollegare il
cavo. 2. Svitare il coperchio della batteria con un cacciavite. 3. Rimuovere la batteria usata.
4. Inserire la nuova batteria rispettando la polarita (+ e -). 5. Riposizionare il coperchio e serrare
la vite. Avvertenza: Le batterie devono essere inserite rispettando la polarita (+ e -). Le pile non
ricaricabili non devono essere ricaricate. Le batterie esauste devono essere rimosse dal
giocattolo. | terminalli di alimentazione non devono essere cortocircuitati.

INFORMAZIONI SUL MAGNETE

Attenzione!l Questo giocattolo contiene magneti o componenti magnetici. | magneti che si
affaccano tra loro o che si attaccano a un oggetto metaliico allinferno del corpo umano
possono causare lesioni gravi o mortali: rivolgersiimmediatamente a un medico se i magneti
vengono ingeriti o inalafi.



PRODUCTINSTRUCTIES m

FUNCTIES VAN DE GEHEIMENDOOS
Naam: KIDYTREASURE  Batterij: Interne batterij Li-ion 3,7V 1,48Wh 400 mAh

Transformator : DC 1A Materiaal: ABS en Siliconen Gewicht: 597g
Afmetingen: 231 X 188 X 36 mm Accessoire: USB-C kabel
VERPAKKING

1 x KIDYTREASURE 1 x Stemrecorder 1 x A6 notitieboekje 1 x Spiegel

2 x Verstelbare scheidingen 1 x Potlood 1 x USB-C kabel LED-verlichting

ELEKTRICITEITSVOORZIENING

Gebruik altid de meegeleverde kabel om de KIDYTREASURE van stroom fe voorzien
(AC/DC-adapter niet inbegrepen, gebruik geen snellader). Laad volledig op voordat u
het voor de eerste keer gebruikt. Dit speelgoed bevat een niet-vervangbare batterij. De
handleiding moet worden bewaard omdat deze belangrike informatie bevat. U moet
periodiek de draden, stekkers, behuizing en andere onderdelen controleren op schade.
De transformator, voeding of batterilader die met het elektrische speelgoed wordt
gebruikt, moet regelmatig worden onderzocht op schade aan het netsnoer, de stekker,
de behuizing of andere onderdelen. In geval van schade mag het niet worden gebruikt
fotdat de schade is gerepareerd. Misbruik van de transformator kan elekirische
schokken veroorzaken. Oplaadbare batterijen mogen alleen onder toezicht van een
volwassene worden opgeladen. Stel de batterij niet bloot aan extireme hoge of lage
temperaturen tijdens gebruik, opslag of transport. Lage luchtdruk op grote hoogte kan
de prestaties van de batterij beinvioeden. Vervanging van een batterij door een onjuist
type kan een veiligheidsvoorziening ongedaan maken (bijvoorbeeld in het geval van
sommige lithium-batterijtypes). Verwijdering van een batterijin vuur of een hete oven, of
het mechanisch verpletteren of snijden van een batterij, kan leiden tot een explosie. Het
achterlaten van een batterij in een omgeving met een extreem hoge temperatuur kan
leiden fot een explosie of het lekken van brandbare vioeistof of gas. Een batterij die
wordt blootgesteld aan extreem lage luchtdruk kan leiden tot een explosie of het lekken
van brandbare vloeistof of gas. WAARSCHUWING: Voor het opladen van de batterijmag
dlleen de meegeleverde afneembare voedingseenheid worden gebruikt. Het speelgo-
ed mag alleen worden gebruikt met een transformator voor speelgoed of een voeding
voor speelgoed. De transformator of voeding is geen speelgoed. Dit speelgoed mag
alleen worden aangesloten op apparatuur die een van de volgende symbolen draagt:

DG [/




ISTRUZIONI PER L'USO

CODESYSTEEM

CODE AANMAKEN

Begincode: #0000

Druk 2 seconden op *

Voer 4 nieuwe cijfers in en druk op * om de nieuwe
code op te slaan

CODE RESETTEN
Druk op de RESET-knop
De code wordt teruggezet naar 0000

APPARAAT ONTGRENDELEN

Druk op #

Voer uw 4-cifferige code in

Juiste code: apparaat wordt ontgrendeld
Onjuiste code: toegang geweigerd

LED-INDICATOR OPNAME

Groen licht: nieuwe code succesvol opgeslagen.
Blauw licht: opslaan van de nieuwe code mislukt.
Bij het invoeren van een code:

Juiste code: groen licht gaat branden.

Onjuiste code: blauw licht gaat branden.

GELUIDSINDICATOREN

1 pieptoon > opname gestart

2 pieptonen > opname opgeslagen

2 pieptonen > geen opname beschikbaar
2 pieptonen > opname onderbroken

ONDERBREKINGSFUNCTIE

Door fijldens een opname of weergave op een
andere knop te drukken, wordt de huidige actie
onmiddellijk gestopt en wordt overgeschakeld naar
de geselecteerde functie.



ISTRUZIONI PER L'USO

AUDIOBEDIENING

AFSPEELKNOP

Kort indrukken: huidige opname afspelen

Als er geen opname is opgeslagen: dubbele
pieptoon

Kort indrukken tijdens afspelen: pauzeren/hervatten
2 seconden ingedrukt houden: huidige opname
verwijderen

VORIGE-KNOP

Kort indrukken: vorige opnamesegment automatisch
afspelen

Als leeg: dubbele pieptoon

Kan niet véér segment 1 gaan

Kort indrukken: volgende opnamesegment automa-
fisch afspelen

Als leeg: dubbele pieptoon

Kan niet verder dan segment 6 gaan

OPNAMEKNOP (REC)

Kort indrukken > één pieptoon > opname starten
Maximaal 15 seconden per opname

Nogmaails kort indrukken (of na 15 s) > dubbele
pieptoon > opname opslaan

Totale geheugen: 6 opnamen, in totaal 90 seconden

: VOLGENDE-KNOP

LED-INDICATOR OPNAME

o Snel knipperend (3 Hz): Opname
Continu brandend: Afspelen
Langzaam knipperend (1 Hz): Pauze




GARANTIE EN SERVICE

GARANTIE Neem contact op met het verkooppunt waar u het product hebt gekocht.
SERVICE 2 jacr garantie (vanaf de aankoopdatum), onder voorbehoud van correct gebruik.
De garantie dekt geen onderdelen anders dan de KIDYTREASURE zelf. Een beperkte garantie
van 6 maanden is van toepassing op de batterij. Buiten het bereik van kinderen jonger dan 3
jaar houden. In de volgende gevallen is de garantie niet van toepassing: A. Opzettelijke
beschadiging, onjuist gebruik of commercieel gebruik. B. Verlopen garantie. C. Geen
voorlegging van de garantiekaart. D. De inhoud van de garantiekaart komt niet overeen
met het werkelijke product of is onleesbaar. E. Vuil en krassen op het product of accessoires.
F. Door de gebruiker gerepareerd of aangepast, (behalve het vervangen van de accu
volgens de handleiding) beschadigd door natuurrampen of externe krachten. G. Defecten
veroorzaakt door verkeerd gebruik, nalatigheid of misbruik van het product (stoten, ongeluk-
ken, onjuiste behandeling, morsen van vioeistoffen, vallen, enz.). H. Schade veroorzaakt door
druk, torsie, vocht, extreme temperaturen, plotselinge temperatuurschommelingen, corosie,
oxidatie of chemische stoffen die het product kunnen aantasten. I. Product gebruikt in water
of in de regen.

INFORMATIE OVER DE BATTERIJ

Oplaadbare batterjen mogen alleen onder toezicht van een volwassene worden
opgeladen. U moet regelmatig de kabels, stekkers, behuizing en andere onderdelen
controleren op mogelike schade. In geval van vastgestelde schade moet het gebruik
worden stopgezet fot de reparatie is uitgevoerd. Laad het apparaat volledig op vodr het
eerste gebruik. De oplaadtiid is afhankelik van de gebruikte apparatuur. Oplaadindicator:
Rood = aan het opladen / Groen = volledig opgeladen. Vervangen van de accu (alleen
door volwassenen): 1. Zet het speelgoed uit en koppel de kabel los. 2. Schroef het accuklepje
los met een schroevendraaier. 3. Verwiider de gebruikte accu. 4. Plaats de nieuwe accu en
let daarbij op de polariteit (+ en -). 5. Plaats het klepje terug en draai de schroef vast.
Waarschuwing: Accu's moeten met de juiste polariteit (+ en -) worden geplaafst.
Niet-oplaadbare batterjen mogen niet worden opgeladen. Lege accu's moeten uit het
speelgoed worden verwijderd. De aansluitkkemmen mogen niet worden kortgesloten.

MAGNEETINFORMATIE

Waarschuwing! Dit product bevat magneten of magnetische onderdelen. Magneten die
aan elkaar kleven of zich hechten aan een metalen voorwerp in het menselik lichaam
kunnen emnstig of dodelijk letsel veroorzaken. Zoek onmiddellik medische hulp als magneten
worden ingeslikt of ingeademd.



PRODUCT INSTRUCTION m

FUNKSJONER FOR HEMMELIGHETSBOKSEN

Navn: KIDYTREASURE Batteri: Internt batteri Li-ion 3,7V 1,48Wh 400 mAh
Transformator : DC 1A Materiale: ABS og Silikon Vekt: 597g
Dimensjoner: 231 X 188 X 36 mm Tilbeher: USB-C kabel

EMBALLASJE
1 x KIDYTREASURE 1 x Stemmeopptaker 1 x Aé notatbok 1 x Speil
2 x Justerbare skillere 1 x Blyant 1 x USB-C kabel LED-lys

STRGMFORSYNING

Bruk alltid den medfglgende kabelen for & drive KIDYTREASURE (AC/DC-adapter falger
ikke med, ikke bruk hurtiglader). Vennligst lad fullt fer ferste gangs bruk. Dette leketayet
inneholder et ikke-utskiftbart batteri. Manualen mé oppbevares da den inneholder viktig
informasjon. Du ber jevnlig kontrollere ledninger, plugger, skall og andre deler for skade.
Transformatoren, strgmforsyningen eller batteriladeren som brukes med det elekiriske
leketayet, skal regelmessig undersgkes for skade pd ledningen, pluggen, kabinettet eller
andre deler. Ved skade skal det ikke brukes fer skaden er reparert. Misbruk av transforma-
tor kan fordrsake elektrisk stat. Oppladbare batterier skal kun lades under filsyn av
voksne. lkke utsett batteriet for ekstremt haye eller lave temperaturer under bruk, lagring
eller transport. Lavt luftirykk i stor hayde kan pavirke batteriets ytelse. Bytte av et batteri
med en feil type kan oppheve en sikkerhetsanordning (for eksempel i filfelle av noen
litium-batterityper). Kasting av et batteriiild eller en varm ovn, eller mekanisk knusing eller
kutting av et batteri, kan resultere i en eksplosjon. A la et batteri ligge i et omgivende milig
med ekstremt hgy temperatur kan resultere i en eksplosjon eller lekkasje av brennbar
veeske eller gass. Et batteri utsatt for ekstremt lavt lufttrykk kan resultere i en eksplosjon
eller lekkasje av brennbar veeske eller gass. ADVARSEL: For opplading av batteriet mé
kun den avtakbare stramforsyningsenheten som folger med dette leketayet, brukes.
Leketgyet skal kun brukes med en transformator for leketoy eller en stremforsyning for
leketgy. Transformatoren eller stramforsyningen er ikke et leketgy. Dette leketayet skal
kun kobles til utstyr som bcerer ett av falgende symboler:
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BRUKSANVISNING

KODESYSTEM

OPPRETT KODE

Startkode: #0000

Trykk p& *i 2 sekunder

Angi 4 nye tall og trykk pd& * for & lagre den nye koden

TILBAKESTILL KODE
Trykk p& RESET-knappen
Koden ftilbakestilles til 0000

LAS OPP ENHETEN

Trykk pd #

Angi din 4-sifrede kode

Riktig kode: enheten I&ses opp
Feil kode: tilgang nektes

LED-INDIKATOR FOR OPPTAK

Grent lys: Ny kode lagret.

Bl&tt lys: Kunne ikke lagre den nye koden.
Ved inntasting av kode:

Riktig kode: grant lys tennes.

Feil kode: blatt lys tennes.

LYDINDIKATORER

1 pip > opptak startet

2 pip > opptak lagret

2 pip > ingen tilgiengelig opptak
2 pip > opptak avbrutt

AVBRUTTSFUNKSJON

Hvis du trykker p& en annen knapp under opptak eller
avspiling, stoppes den pdagdende handlingen
umiddelbart og den valgte funksjonen aktiveres.
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BRUKSANVISNING

LYDKONTROLLER

AVSPILLINGSKNAPP

Kort frykk: spill av gjeldende opptak

Hvis ingen opptak er lagret: dobbelt pip

Kort frykk under avspilling: pause/gjenoppta
Langt trykk (2 sekunder): slett gjeldende opptak

FORRIGE-KNAPP

Kort trykk: spill automatisk av forrige opptakssegment
Hvis fomt: dobbelt pip

Kan ikke gé fer segment 1

NESTE-KNAPP

Kort frykk: spill automatisk av neste opptakssegment
Hvis fomt: dobbelt pip

Kan ikke gé lenger enn segment 6

OPPTAKSKNAPP (REC)

Kort frykk > ett pip > start opptak

Maksimalt 15 sekunder per opptak

Kort trykk igjen (eller nér 15 sekunder er nadd) >
dobbelt pip > lagre opptaket

Total lagringskapasitet: 6 opptak, totalt 90 sekunder

LED-INDIKATOR FOR OPPTAK
Blinker raskt (3 Hz): Opptak
Konstant lys: Avspilling
Blinker sakte (1 Hz): Pause



GARANTI OG SERVICE

GARANTI Vennligst kontakt utsalgsstedet der du kjgpte produktet.

SERVICE 2 d&rs garanti (fra kjgpsdato), forutsatt riktig bruk. Garantien dekker ikke andre
deler enn selve KIDYTREASURE. En begrenset garanti pd é mdneder gjelder for batteriet.
Oppbevares utilgiengelig for barn under 3 ér. | felgende filfeller gjelder ikke garantien: A.
Bevisst gdeleggelse, feil bruk eller kommersiell bruk. B. Utlgpt garanti. C. Manglende
fremvisning av garantikort. D. Innholdet i garantikortet stemmer ikke overens med det
faktiske produktet eller er uleselig. E. Smuss og riper pd& produktet eller tilbeher. F.
Produktet er reparert eller modifisert av brukeren, (unntatt bytte av batteri utfert i
henhold til bruksanvisningen) eller skadet av naturkatastrofer eller ytre krefter. G. Feil
fordrsaket av feil bruk, uaktsomhet eller misbruk av produktet (stat, ulykker, feil handte-
ring, vaeskesgl, fall osv.). H. Skader forarsaket av trykk, vridning, fuktighet, ekstreme
temperaturer, raske temperatursvingninger, korrosjon, oksidasjon eller kjemikalier som
kan pévirke produktet. I. Produkt brukt i vann eller i regn.

INFORMASJON OM BATTERIET

Oppladbare batterier skal kun lades under filsyn av en voksen. Du md regelmessig
kontrollere kabler, stapsler, kabinett og andre deler for & oppdage eventuelle skader.
Ved pavist skade skal bruken stoppes til reparasjon er utfert. Lad helt opp fer ferste gangs
bruk. Ladetiden avhenger av ladeutstyret som brukes. Ladeindikator: Red = lader /
Grgnn = fulladet. Bytte av batteri (kun voksne): 1. SI& av leken og koble fra kabelen. 2.
Skru av batteridekselet med en skrutrekker. 3. Ta ut det brukte batteriet. 4. Settinn det nye
batteriet, og pass pd riktig polaritet (+ og -). 5. Sett dekselet p& plass igien og stram
skruen. Advarsel: Batterier skal settes inn med riktig polaritet (+ og -). Ikke-oppladbare
batterier skal ikke lades opp. Utladede batterier skal fiernes fra leken. Tilkoblingspolene
skal ikke kortsluttes.

MAGNETINFORMASJON

Advarsell Dette leketayet inneholder magneter eller magnetiske komponenter.
Magneter som fester seg til hverandre eller til metalliske gjenstander inne i mennes-
kekroppen, kan fordrsake alvorlige eller dedelige skader. Sgk ayeblikkelig medisinsk hjelp
hvis magneter svelges eller inhaleres.



INSTRUKCJA OBSLUGI PRODUKTU “

FUNKCJE PUDELKA TAJEMNIC
Nazwa: KIDYTREASURE ~ Bateria: Wewnetrzna bateria Li-ion 3,7V 1,48Wh 400 mAh

Transformator : DC 1A Materiat: ABS i Silikon Waga: 597g
Wymiary: 231 X 188 X 36 mm Akcesorium: Kabel USB-C

OPAKOWANIE

1 x KIDYTREASURE 1 x Dyktafon 1 x Notatnik Aé 1 x Lusterko
2 x Regulowane przegrody 1 x Otowek 1 x KabelUSB-C Swiatta LED

ZASILANIE ELEKTRYCZNE
Zawsze uzywaj dotgczonego kabla do zasilania KIDYTREASURE (Zasilacz AC/DC nie jest
dotgczony, nie uzywac szybkiej tadowarki). Prosimy o petne natadowanie przed
pierwszym uzyciem. Ta zabawka zawiera baterie niewymiennq. Instrukcja musi by¢
przechowywana, poniewaz zawiera wazne informacje. Nalezy okresowo sprawdzac
przewody, wtyczki, obudowe i inne czesci pod kgtem uszkodzen. Transformator, zasilacz
lub tadowarka uzywane z zabawkq elektryczng powinny by¢ regularnie sprawdzane
pod kgtem uszkodzen przewodu zasilajgcego, wtyczki, obudowy lub innych czesci. W
przypadku uszkodzenia nie nalezy uzywac urzadzenia, dopodki uszkodzenie nie zostanie
naprawione. Nieprawidtowe uzycie transformatora moze spowodowac porazenie
prgdem. Baterie wielokrotnego tadowania nalezy tadowac wytgcznie pod nadzorem
0s6b dorostych. Nie narazaj baterii na dziatanie skrajnie wysokich lub niskich temperatur
podczas uzytkowania, przechowywania lub transportu. Niskie ciénienie powietrza na
duzych wysokosciach moze wptywacé na wydajnos¢ baterii. Zastgpienie baterii niewtas-
ciwym typem moze wytqczyC zabezpieczenie (na przyktad w przypadku niektérych
typow baterii litowych). Wrzucenie baterii do ognia lub gorgcego pieca, lub
mechaniczne zgniatanie lub ciecie baterii, moze spowodowac wybuch. Pozostawienie
baterii w otoczeniu o ekstremalnie wysokiej femperaturze moze spowodowacé wybuch
lub wyciek tatwopalnej cieczy lub gazu. Bateria poddana dziataniu ekstremalnie
niskiego cisnienia powiefrza moze spowodowac wybuch lub wyciek tatwopalnej cieczy
lub gazu. OSTRZEZENIE: W celu natadowania baterii nalezy uzywac wytqcznie
dotgczonej do tej zabawki odtgczanej jednostki zasilajgcej. Zabawka moze by
uzywana wytgcznie z fransformatorem do zabawek lub zasilaczem do zabawek.
Transformator lub zasilacz nie jest zabawkq. Ta zabawka powinna by¢ podtagczana
wytgcznie do urzgdzenh oznaczonych jednym z ponizszych symboli:
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INSTRUKCJA OBSLUGI

SYSTEM KODU

UTWORZ KOD

Kod poczgtkowy: #0000

Naci$nij * przez 2 sekundy

Wprowadz 4 nowe cyfry i nacisnij *, aby zapisa¢ nowy
kod

RESET KODU
Nacis$nij przycisk RESET
Kod powraca do 0000

ODBLOKOWANIE URZADZENIA

Naci$nij #

Wprowadz 4-cyfrowy kod

Poprawny kod: urzgdzenie zostanie odblokowane
Niepoprawny kod: dostep zabroniony

WSKAZNIK LED NAGRYWANIA

Zielone $wiatto: nowy kod zapisany pomysinie.
Niebieskie $wiatto: nie udato sie zapisaé nowego
kodu.

Podczas wprowadzania kodu:

Poprawny kod: zapala sie zielone swiatto.
Niepoprawny kod: zapala sie niebieskie $wiatto.

WSKAZNIKI DIWIEKOWE

1 sygnat dzwigkowy > rozpoczeto nagrywanie

2 sygnaty dzwigkowe > nagranie zapisane

2 sygnaty dzwiekowe > brak dostepnego nagrania
2 sygnaty dzwiekowe > nagrywanie przerwane

FUNKCJA PRZERWANIA

Naci$niecie innego przycisku podczas nagrywania
lub odtwarzania natychmiast zatrzymuje biezgcqg
czynnos¢ i przetgcza na wybrang funkcje.
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INSTRUKCJA OBSLUGI

& 666 ¢

STEROWANIE DiWIEKIEM

PRZYCISK ODTWARZANIA

Krétkie nacisniecie: odtworz biezgce nagranie

Jedli nie zapisano zadnego nagrania: podwdjny
sygnat dzwiekowy

Krotkie nacisniecie podczas odtwarzania:
pauza/wznéw

Dtugie naci$niecie (2 sekundy): usun biezgce
nagranie

PRZYCISK POPRZEDNI

Krétkie nacisniecie: automatycznie odtwérz poprzed-
ni segment nagrania

Jesli pusty: podwajny sygnat dzwiekowy

Nie mozna przejs¢ przed segment 1

PRZYCISK NASTEPNY

Krétkie naci$niecie: automatycznie odtwérz nastepny
segment nagrania

Jesli pusty: podwdjny sygnat dzwiekowy

Nie mozna przejs¢ dalej niz segment 6

PRZYCISK NAGRYWANIA (REC)

Krétkie nacisniecie > jeden sygnat diwigkowy >
rozpoczecie nagrywania

Maksymalnie 15 sekund na jedno nagranie

Ponowne krotkie nacisnigcie (lub po uptywie 15 s) >
podwadjny sygnat dzwigkowy > zapis nagrania
Catkowita pamiec: 6 nagran, tgcznie 90 sekund

WSKAZNIK LED NAGRYWANIA
Szybkie miganie (3 Hz): Nagrywanie
Swiatto ciaggte: Odtwarzanie
Powolne miganie (1 Hz): Pauza



GWARANCJA | SERWIS

GWARANCIJA Prosimy o kontakt z punktem sprzedazy, w ktérym zakupiono produkt.

SERWIS 2-letnia gwarancija (od daty zakupu), pod warunkiem prawidtowego uzytkowania.
Gwarancja nie obejmuje czesci innych niz sam KIDYTREASURE. Ograniczona é6-miesieczna
gwarancja dotyczy baterii. Przechowywac poza zasiegiem dzieci ponizej 3 roku zycia. W
nastepujacych przypadkach gwarancja nie obowigzuje: A. Celowe zniszczenie, niewtasciwe
uzytkowanie lub uzycie do celdw komercyjnych. B. Wygasta gwarancja. C. Brak przedstawie-
nia karty gwarancyjnej. D. Tre$¢ karty gwarancyjnej nie odpowiada rzeczywistemu
produktowi lub jest nieczytelna. E. Brud i zarysowania na produkcie lub akcesoriach. F.
Produkt naprawiany lub modyfikowany przez uzytkownika, (z wyjatkiem wymiany akumulato-
ra przeprowadzonej zgodnie z instrukcjq) uszkodzony przez kleske zywiotowq lub site
zewnetrzng. G. Wady spowodowane niewtasciwym uzytkowaniem, zaniedbaniem lub
naduzyciem produktu (uderzenia, wypadki, nieprawidtowa obstuga, zalanie ptynem, upadki
itp.). H. Uszkodzenia spowodowane naciskiem, skreceniem, wilgociq, ekstremalnymi
temperaturami, nagtymi zmianami temperatury, korozjg, utlenianiem Iub substancjami
chemicznymi mogagcymi uszkodzi¢ produkt. I. Produkt uzywany w wodzie lub podczas
deszczu.

INFORMACJE O BATERII

Akumulatory wielokrotnego tadowania mogg by¢ tadowane wytgcznie pod nadzorem
osoby dorostej. Nalezy regularmie sprawdzac kable, wtyczki, obudowe iinne elementy w celu
wykrycia ewentualnych uszkodzen. W przypadku stwierdzenia uszkodzenia nalezy przerwad
uzytkowanie do czasu naprawy. Przed pierwszym uzyciem nalezy w peti natadowac
urzgdzenie. Czas tadowania zalezy od uzywanego sprzetu. Wskaznik tadowania: Czerwony =
tadowanie / Zielony = w petni natadowane. Wymiana akumulatora (wytgcznie przez osobe
dorostq): 1. Wytaczy¢ zabawke i odtgczy¢ kabel. 2. Odkreci¢ pokrywe komory akumulatora
za pomocq Srubokreta. 3. Wyjac zuzyty akumulator. 4. Wiozy¢ nowy akumulator zgodnie z
oznaczeniem biegunowosci (+i-). 5. Zatozy< pokrywe i dokrecic srube. Ostrzezenie: Akumula-
tory nalezy wktadac zgodnie z oznaczeniem biegunowosci (+ i -). Baterii jednorazowych nie
nalezy tadowad. Zuzyte akumulatory nalezy wyja¢ z zabawki. Nie nalezy zwieraé zaciskdw
zasilania.

INFORMACJE O MAGNESACH

Ostrzezenie! Ta zabawka zawiera magnesy lub elementy magnetyczne. Magnesy, ktére sie
ze sobq tgczq lub przyczepicja do metalowych przedmiotow wewngtrz ciata ludzkiego,
mogq spowodowaé powazne lub $miertelne obrazenia — w przypadku potkniecia lub
wdychania magneséw nalezy natychmiast zgtosic sie do lekarza.



INSTRUCOES DO PRODUTO

CARACTERISTICAS DA CAIXA DE SEGREDOS
Nome: KIDYTREASURE ~ Bateria: Bateria interna Li-ion 3,7V 1,48Wh 400 mAh

Transformador : DC 1A Material: ABS e Silicone Peso: 597g
Dimensdes: 231 X 188 X 36 mm Acessorio: Cabo USB-C

EMBALAGEM

1 x KIDYTREASURE 1 x Gravador de voz 1 x Caderno Aé 1 x Espelho
2 x Separadores ajustaveis 1 x Lapis 1 x Cabo USB-C Luzes LED

FORNECIMENTO DE ELETRICIDADE
Utilize sempre o cabo fornecido para alimentar o KIDYTREASURE (Adaptador AC/DC néo
incluido, ndo utilizar carregador rdpido). Por favor, carregue completamente antes de
usar pela primeira vez. Este brinquedo contém uma bateria ndo substituivel. © manual
deve ser mantido pois contém informacdes importantes. Deve verificar periodicamente
os fios, fichas, caixa e outras partes quanto a danos. O transformador, fonte de
alimentagdo ou carregador de bateria utilizado com o brinquedo elétrico deve ser
regularmente examinado quanto a danos no cabo de alimentacdo, ficha, caixa ou
outras partes. Em caso de dano, ndo deve ser utilizado até que o dano tenha sido
reparado. O uso indevido do tfransformador pode causar choque elétrico. As baterias
recarregdveis s6 devem ser carregadas sob supervisdo de um adulfo. Ndo exponha a
bateria a temperaturas extremas altas ou baixas durante o uso, armazenamento ou
fransporte. A baixa presséo do ar em grandes altitudes pode afetar o desempenho da
bateria. A substituicdo de uma bateria por um fipo incorreto pode anular uma protecdo
(por exemplo, no caso de alguns tipos de baterias de litio). O descarte de uma bateria
no fogo ou em um forno quente, ou esmagamento mecdnico ou corte de uma bateria,
pode resultar em uma explosdo. Deixar uma bateria em um ambiente circundante de
tfemperatura extremamente alta pode resultar em uma explosdo ou vazamento de
liquido ou gds inflamdvel. Uma bateria submetida a pressdo de ar extremamente baixa
pode resultar em uma explosdo ou vazamento de liquido ou gds inflamdavel. AVISO: Para
fins de recarga da bateria, utilize apenas a unidade de alimentagdo destacdvel
fornecida com este brinquedo. O brinquedo deve ser utilizado apenas com um transfor-
mador para brinquedos ou uma fonte de alimentacdo para brinquedos. O transforma-
dor ou fonte de alimentagdo ndo é um brinquedo. Este brinquedo deve ser conectado
apenas a equipamentos que ostentem um dos seguintes simbolos:
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INSTRUGOES DE UTILIZACAO

SISTEMA DE CODIGO

CRIAR CODIGO

Caodigo inicial: #0000

Prima * durante 2 segundos

Introduza 4 novos nimeros e prima * para guardar o
novo cédigo

REPOR O CODIGO
Prima o botdo RESET
O codigo volta para 0000

DESBLOQUEAR O DISPOSITIVO

Prima #

Introduza o seu codigo de 4 digitos
Caodigo correto: o dispositivo desbloqueia
Caddigo incorreto: acesso negado

INDICADOR LED DE GRAVAGCAO

Luz verde: novo cédigo guardado com sucesso.
Luz azul: falha ao guardar o novo cédigo.

Ao introduzir um cédigo:

Codigo correto: a luz verde acende-se.

Caodigo incorreto: a luz azul acende-se.

INDICADORES SONOROS

1 sinal sonoro > gravacgdo iniciada

2 sinais sonoros > gravagdo guardada

2 sinais sonoros > nenhuma gravacdo disponivel
2 sinais sonoros > gravagado interrompida

FUNGAO DE INTERRUPCAO

Premir outro botdo durante a gravagdo ou reprodu-
¢do inferrompe imediatamente a agcdo em curso e
muda para a fungdo selecionada.



INSTRUGOES DE UTILIZACAO

CONTROLOS DE AUDIO

BOTAO PLAY

PressGo curta: reproduzir a gravagdo atual

Se ndo existir nenhuma gravagdo: sinal sonoro duplo
Pressdo curta durante a reproducdo: pausar/retomar
Pressdo longa (2 segundos): apagar a gravagdo
atual

BOTAO ANTERIOR

Pressdo curta: reproduzir automaticamente o
segmento de gravagdo anterior

Se estiver vazio: sinal sonoro duplo

Nd&o é possivel recuar antes do segmento 1

BOTAO SEGUINTE

Pressdo curta: reproduzir automaticamente o
segmento de gravacdo seguinte

Se estiver vazio: sinal sonoro duplo

N&o é possivel avangar para além do segmento 6

BOTAO DE GRAVACAO (REC)

Pressdo curta > um sinal sonoro > iniciar a gravagdo
Mdximo de 15 segundos por gravagcdo

Pressdo curta novamente (ou quando forem
atingidos 15 s) > sinal sonoro duplo > guardar a
gravacdo

Memdria total: 6 gravagdes, 90 segundos no total

INDICADOR LED DE GRAVAGAO
Pisca rapidamente (3 Hz): Gravacdo
Luz fixa: Reproducdo

Pisca lentamente (1 Hz): Pausa




GARANTIA E SERVICO

GARANTIA Por favor, contacte o ponto de venda onde adquiriu o produto.

SERVICO Garantia de 2 anos (a partir da data de compra), sujeita a uma utilizagdo adequa-
da. A garantia ndo cobre pecas que ndo sejom o proprio KIDYTREASURE. Aplica-se uma
garantia imitada de 6 meses & bateria. Manter fora do alcance de criangas com menos de
3 anos. Nas seguintes circunstdncias, a garantia ndo se aplica: A. Destruicdo voluntdria,
utilizacdo inadequada ou uso para fins comerciais. B. Garantia expirada. C. Auséncia de
apresentacdo do cartdo de garantia. D. O conteldo do cartdo de garantia ndo
corresponde ao produto real ou estd ilegivel. E. Sujidade e riscos no produto ou nos seus
acessorios. F. Produto reparado ou modificado pelo utiizador, (exceto a substituicdo da
bateria efetuada de acordo com as instrugdes) danificado por catdstrofes naturais ou forcas
externas. G. Defeitos causados por utilizagdo incorreta, negligéncia ou abuso do produto
(choques, acidentes, manuseamento inadequado, derame de liquidos, quedas, etfc.). H.
Danos causados por pressdo, forcdo, humidade, temperaturas extremas, mudancas bruscas
de temperatura, corrosdo, oxidagdo ou produtos quimicos que possam alterar o produto. 1.
Produto utilizado na dgua ou & chuva.

INFORMAGOES SOBRE A BATERIA

As baterias recamegdveis devem ser camegadas apenas sob a supervisdo de um adulto.
Deve verificar regularmente os cabos, as fichas, a estrutura e outras partes para detetar
possiveis danos. Em caso de danos detetados, a utiizagdo deve ser interompida até
reparacdo. Caregue totaimente antes da primeira utilizagdo. O tempo de caregamento
depende do equipamento utilizado. Indicador de caregamento: Vermelho = a carregar /
Verde = totalmente carregado. SubstituicGo da bateria (apenas por adultos): 1. Desligar o
brinquedo e retirar o cabo. 2. Desaparafusar a tampa da bateria com uma chave de
fendas. 3. Retirar a bateria usada. 4. Inserir a nova bateria respeitando a polaridade (+ e -). 5.
Voltar a colocar a tampa e apertar o parafuso. Aviso: As baterias devem ser inseridas
respeitando a polaridade (+ e -). As pilhas ndo recarregdveis ndo devem ser recarregadas.
As baterias gastas devem ser retiradas do brinquedo. Os terminais de alimentacdo ndo
devem ser curto-circuitados.

INFORMACOES SOBRE O iMA

Atencgdol Este brinquedo contém imanes ou componentes magnéticos. Os imanes que se
unem ou ficam presos a um objeto metdlico dentro do corpo humano podem causar
ferimentos graves ou fatais - procure ajuda médica imediata se os imanes forem engolidos
ou inalados.



INSTRUCTIUNI PRODUS m

CARACTERISTICILE CUTIEI CU SECRETE
Nume: KIDYTREASURE ~ Baterie: Baterie internd Li-ion 3,7V 1,48Wh 400 mAh
Transformator : DC 1A Material: ABS si Silicon  Greutate: 597g

Dimensiuni: 231 X 188 X 36 mm Accesoriu: Cablu USB-C

AMBALAJ

1 x KIDYTREASURE 1 x Reportofon 1 x Caiet A6 1 x Oglinda
2 x Separatoare reglabile 1 x Creion 1 x Cablu USB-C Lumini LED

ALIMENTARE CU ELECTRICITATE
Folositi intotdeauna cablul furnizat pentru a alimenta KIDYTREASURE (Adaptorul AC/DC
nu este inclus, nu utilizati incarcator rapid) . V& rugdm sa incdrcati complet inainte de
prima utilizare. Aceastd jucdrie contine o baterie neschimbabild. Manualul trebuie
pdstrat deoarece contine informatii importante. Ar trebui sa verificati periodic firele,
stecherelor, carcasa si alte parti penfru daune. Transformatorul, sursa de alimentare sau
incarcatorul de baterie utilizat cu jucdria electrica trebuie examinat regulat pentru
daune ale cablului de dlimentare, stecherului, carcasei sau altor parti. In cazul unor
daune, nu trebuie utilizat panda cand dauna nu a fost reparata. Utilizarea necorespu-
nzatoare a transformatorului poate provoca soc electric. Bateriile reincarcabile trebuie
incarcate doar sub supravegherea unui adult. Nu expuneti bateria la temperaturi
extreme ridicate sau scdzute in timpul utilizdrii, depozitarii sau transportului. Presiunea
scdzutd a aerului la altitudine mare poate afecta performantele bateriei. Inlocuirea unei
baterii cu un tip incorect poate anula o masurd de sigurantd (de exemplu, in cazul unor
tipuri de baterii cu litiu). Aruncarea unei baterii in foc sau intr-un cuptor fierbinte, sau
strivirea ori tdierea mecanicd a unei baterii, poate duce la o explozie. Lasarea unei
baterii infr-un mediu inconjurator cu temperaturd extrem de ridicatd poate duce la o
explozie sau la scurgerea de lichid sau gaz inflamabil. O baterie supusa unei presiuni a
aerului extrem de scazute poate duce la o explozie sau la scurgerea de lichid sau gaz
inflamabil. AVERTISMENT: In scopul reincarcarii bateriei, utilizati numai unitatea de
alimentare detasabild furnizatd cu aceastd jucarie. Jucaria trebuie utilizatd doar cu un
transformator pentru jucdrii sau o sursa de alimentare pentru jucdrii. Transformatorul sau
surscx de dlimentare nu este o jucdrie. Aceastd jucdrie trebuie conectatd doar la
pamenteQre poartd unul dintre urmatoarele simboluri:
OR




INSTRUCTIUNI DE UTILIZARE

SISTEM DE COD

CREARE COD

Cod initial: #0000

Apasati * fimp de 2 secunde

Introduceti 4 cifre noi si apdsati * pentru a salva noul
cod

RESETAREA CODULUI
Apasati butonul RESET
Codul revine la 0000

DEBLOCAREA DISPOZITIVULUI

Apasati #

Introduceti codul din 4 cifre

Cod corect: dispozitivul se deblocheazd
Cod incorect: acces refuzat

INDICATOR LED PENTRU INREGISTRARE

Lumin& verde: noul cod a fost salvat cu succes.
Lumina albastra: salvarea noului cod a esuat.
La infroducerea unui cod:

Cod corect: se aprinde lumina verde.

Cod incorect: se aprinde lumina albastra.

INDICATOARE SONORE

1 bip >inregistrare inceputda

2 bipuri > inregistrare salvata

2 bipuri > nu exista nicio inregistrare disponibila
2 bipuri > Inregistrare intrerupta

FUNCTIA DE TNTRERUPERE

Apdsarea unui alt buton in timpul inregistrarii sau
reddrii opreste imediat actiunea curentd si trece la
functia selectata.



INSTRUCTIUNI DE UTILIZARE

COMENZI AUDIO

BUTON REDARE

Apdsare scurtd: redd inregistrarea curentd

Dacd nu existd nicio nregistrare: dublu bip

Apdsare scurtd in timpul redarii: pauzd/reluare
Apdsare lungd (2 secunde): sterge inregistrarea
curenta

BUTON ANTERIOR

Apasare scurtd: redd automat segmentul anterior al
inregistrarii

Daca este gol: dublu bip

Nu se poate merge inainte de segmentul 1

BUTON URMATOR

@ Apdasare scurtd: reda automat urmatorul segment al
nregistrarii
Daca este gol: dublu bip

Nu se poate merge dincolo de segmentul 6

BUTON INREGISTRARE (REC)

Apdsare scurtd > un bip > incepe inregistrarea
Maximum 15 secunde pentru fiecare inregistrare
Apdsati din nou scurt (sau dupd 15 s) > dublu bip >
salvatiinregistrarea

Memorie fotald: 6 inregistrari, 90 de secunde in total

INDICATOR LED DE INREGISTRARE
Clipire rapida (3 Hz): nregistrare
Lumin& continud: Redare
Clipire lenta (1 Hz): Pauzd




GARANTIE Sl SERVICE

GARANTIE Va rugam sa contactati punctul de vénzare de unde ati achizitionat produsul.
SERVICE Garantie de 2 ani (de la data achizitiei), cu conditia utilizarii corespunzatoare.
Garantia nu acoperd alte parti decat KIDYTREASURE in sine. O garantie limitata de 6 luni
se aplicd bateriei. A nu se Iasa la indemana copiilor sub 3 ani. In urmdatoarele situatii,
garantia nu se aplica: A. Distrugere intentionatd, utilizare necorespunzatoare sau utilizare
n scopuri comerciale. B. Garantie expiratd. C. Lipsa prezentdrii certificatului de garantie.
D. Continutul certificatului de garantie nu corespunde produsului real sau este ilizibil. E.
Murddrie si zgérieturi pe produs sau accesorii. F. Produs reparat sau modificat de
utilizator, (cu exceptia inlocuirii bateriei efectuate conform instructiunilor) deteriorat de
dezastre naturale sau forte externe. G. Defecte cauzate de utilizare necorespunzatoare,
neglijentd sau abuz (socuri, accidente, manipulare incorectd, varsare de lichide, caderi
etfc.). H. Deteriorari cauzate de presiune, torsiune, umiditate, temperaturi extreme,
schimbari bruste de temperaturd, coroziune, oxidare sau substante chimice care pot
afecta produsul. I. Produs utilizat Tn apd sau ploaie.

INFORMATII DESPRE BATERIE

Bateriile reincdrcabile trebuie incarcate numai sub supravegherea unui adult. Trebuie sa
verificati in mod regulat cablurile, prizele, carcasa si celelalte pdrti pentru a depista
eventuale deteriordri. In cazulin care se constatd deteriordri, utilizarea trebuie intreruptd
pdna la reparare. V& rugdm sa incarcati complet inainte de prima utilizare. Timpul de
incdrcare depinde de echipamentul utilizat. Indicator de incércare: Rosu = se incarca /
Verde = complet incércat. Inlocuirea bateriei (numai de catre un adult): 1. Opriti jucdria
si deconectati cablul. 2. Desurubati capacul bateriei cu o surubelnitd. 3. Scoateti bateria
uzatd. 4. Infroduceti noua baterie respecténd polaritatea (+si-). 5. Puneti capacul la loc
si stréngeti surubul. Avertisment: Bateriile trebuie introduse respecténd polaritatea (+ si -).
Bateriile nereincarcabile nu frebuie reincarcate. Baterile descarcate trebuie scoase din
jucdrie. Bornele de alimentare nu trebuie scurtcircuitate.

INFORMATII DESPRE MAGNET

Atentie! Aceastd jucdrie contine magneti sau componente magnetice. Magnetii care
se lipesc infre ei sau se ataseazd de un obiect metalic din interiorul corpului uman pot
provoca leziuni grave sau fatale - solicitati imediat ajutor medical dacd magnetii sunt
Tnghititi sau inhalati.



PRODUKTINSTRUKTION E

FUNKTIONER FOR HEMMLIGHETERNAS LADA
Namn: KIDYTREASURE ~ Batteri: Internt batteri Li-jon 3,7V 1,48Wh 400 mAh

Transformator : DC 1A Material: ABS och Silikon Vikt: 597g
Dimensioner: 231 X 188 X 36 mm Tillbehdr: USB-C kabel
FORPACKNING

1 x KIDYTREASURE 1 x Réstinspelare 1 x Aé anteckningsbok 1 x Spegel
2 x Justerbara avdelare 1 x Penna 1 x USB-C kabel LED-lampor

ELFORSORINING

Anvand alltid den medféljiande kabeln fér att driva KIDYTREASURE (AC/DC-adapteringdr
ej, anvand inte snabbladdare). Ladda helt fére férsta anvandning. Denna leksak
innehdller ett icke utbytbart batteri. Manualen maste sparas eftersom den innehdller
viktig information. Du bdér regelbundet kontrollera sladdar, kontakter, skal och andra
delar foér skador. Transformatorn, stromférsérjiningen eller batteriladdaren som anvénds
med den elekiriska leksaken ska regelbundet undersékas fér skador pd strémsladden,
kontakten, héliet eller andra delar. Vid skada far den inte anvéndas férrén skadan har
reparerats. Felaktig anvéndning av transformator kan orsaka elektriska stétar. Uppladd-
ningsbara batterier far endast laddas under vuxen tillsyn. Utsatt inte batteriet fér extremt
hoéga eller Idga temperaturer under anvéndning, férvaring eller transport. Lagt lufttryck
pd hdg hdjd kan pdverka batteriets prestanda. Byte av ett batteri till en felaktig typ kan
upphdva en sdkerhetsanordning (fill exempel i fallet med vissa litiumbatterityper).
Kassering av etft batterii eld eller en varm ugn, eller mekanisk krossning eller skarning av
etft batteri, kan resultera i en explosion. Att Idmna ett batteri i en omgivning med extremt
hég temperatur kan resultera i en explosion eller IGckage av brandfarlig vatska eller gas.
Ett batteri som uts@tts fér extremt 1&gt lufttryck kan resultera i en explosion eller Iéckage
av brandfarlig vétska eller gas. VARNING: For uppladdning av batteriet, anvénd endast
den 16sa stréomférsériningsenheten som medfélier denna leksak. Leksaken far endast
anvéndas med en transformator for leksaker eller en stromforsérining for leksaker.
Transformatorn eller strdmférsériningen ér inte en leksak. Denna leksak fér endast anslutas
till utrustning som bdr en av féliande symboler:

=R s




BRUKSANVISNING

KODSYSTEM

SKAPA KOD

Startkod: #0000

Tryck p& * i 2 sekunder

Ange 4 nya siffror och tryck pé * fér att spara den nya
koden

ATERSTALL KOD
Tryck p& RESET-knappen
Koden aterstdills till 0000

LAS UPP ENHETEN

Tryck p& #

Ange din 4-siffriga kod

R&tt kod: enheten I&ses upp
Fel kod: &tkomst nekas

LED-INDIKATOR FOR INSPELNING

Gront ljus: ny kod sparades.

BI&tt ljus: det gick inte att spara den nya koden.
Ndér en kod anges:

R&tt kod: gront ljus t&nds.

Fel kod: blatt ljus t&nds.

LJUDINDIKATORER

1 pip > inspelning startad

2 pip > inspelning sparad

2 pip > ingen inspelning tillgénglig
2 pip > inspelning avbruten

AVBROTTSFUNKTION

Om du trycker p& en annan knapp under inspelning
eller uppspelning stoppas den aktuella &tgdrden
omedelbart och den valda funktionen akfiveras.
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BRUKSANVISNING

LJUDKONTROLLER

UPPSPELNINGSKNAPP

Kort fryck: spela upp den akfuella inspelningen

Om ingen inspelning finns: dubbelt pip

Kort tryck under uppspelning: pausa/ateruppta
Langt tryck (2 sekunder): radera den aktuella
inspelningen

FOREGAENDE KNAPP

Kort tryck: spela automatiskt upp foéregdende
inspelningssegment

Om tomt: dubbelt pip

Det gérinte att ga fére segment 1

NASTA KNAPP

Kort  tryck: spela automatiskt upp  ndsta
inspelningssegment

Om tomt: dubbelt pip

Det gdrinte att gd Iangre an till segment 6

INSPELNINGSKNAPP (REC)

Kort fryck > eft pip > starta inspelningen

H&gst 15 sekunder per inspelning

Tryck kort igen (eller nér 15 sekunder har uppndtts) >
dubbeltf pip > spara inspelningen

Totalt minne: 6 inspelningar, totalt 90 sekunder

LED-INDIKATOR FOR INSPELNING
Blinkar snabbt (3 Hz): Inspelning
Fast sken: Uppspelning

Blinkar Idngsamt (1 Hz): Paus



GARANTI OCH SERVICE

GARANTI Vanligen kontakta férsaliningsstallet dér du kdpte produkten.

SERVICE 2 drs garanti (frdn inkdpsdatum), under férutséttning att produkten anvénds
korrekt. Garantin técker inte andra delar én sjélva KIDYTREASURE. En begrénsad garanti
pd 6 manader gdller fér batteriet. Férvaras utom réckhdll fér barn under 3 ér. | féliande
fall gdller inte garantin: A. Avsiktlig skadegoérelse, felaktig anvéndning eller kommersiell
anvandning. B. Garantin har 16pt ut. C. Garantibevis saknas. D. Innehdllet i garantibeviset
Sverensstdmmer inte med produkten eller &r olésligt. E. Smuts och repor p& produkten
eller tillbehdr. F. Produkten har reparerats eller modifierats av anvéndaren, (utom
batteribyte som utférs enligt instruktionerna) skadats av naturkatastrof eller yttre
pdverkan. G. Fel orsakade av felaktig anvandning, vardsléshet eller missbruk (stétar,
olyckor, fel hantering, vatskespill, fall etc.). H. Skador orsakade av tryck, vridning, fukt,
extrema temperaturer, snabba temperaturféréndringar, korrosion, oxidation eller
kemikalier som kan pdverka produkten. |. Produkten anvénds i vatten eller regn.

INFORMATION OM BATTERIET

Uppladdningsbara batterier far endast laddas under uppsikt av en vuxen. Du mdste
regelbundet kontrollera kablar, kontakter, hélie och andra delar fér att upptécka
eventuella skador. Vid upptéckt skada ska anvandningen avbrytas tills reparation har
utférts. Ladda helt fére férsta anvéndning. Laddningstiden beror pd vilken utrustning som
anvdands. Laddningsindikator: R6d = laddar / Grén = fulladdad. Byte av batteri (endast
vuxna): 1. Stdng av leksaken och koppla ur kabeln. 2. Skruva loss batteriluckan med en
skruvmejsel. 3. Ta ut det forbrukade batteriet. 4. Satt i det nya batteriet och kontrollera
polariteten (+ och -). 5. Satt tilloaka luckan och dra &t skruven. Varning: Batterier ska
sGttas i med ratt polaritet (+ och -). Icke laddningsbara batterier far inte laddas.
Urladdade batterier ska tas ur leksaken. Anslutningspolerna fér inte kortslutas.

MAGNETINFORMATION

Varning! Denna leksak innehdller magneter eller magnetiska komponenter. Magneter
som fastnar i varandra eller faster sig vid metallféremdl inuti ménniskokroppen kan orsaka
alivarliga eller dédliga skador — sék omedelbart Iakarhjdlp om magneter svdljs eller
inhaleras.
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MULTILINGUAL INSTRUCTION DOWNL

Download instruction manual in your language.
Téléchargez le manuel d'instructions dans votre langue.
Laden Sie die Bedienungsanleitung in lhrer Sprache herunter.
Scarica il manuale diistruzioni nella tua lingua.
Descarga el manuel de instrucciones en tu idioma.
Download de handleiding in uw taal.
WARNING Not suitable for children under 36 months. [E]+k
Long cord. Strangulation hazard.
Small parts. Choking hazard.
ACHTUNG! Nicht geeignet fi inder unter 36 Monaten.
Lange Schnur. Strangulationsgefahr.
Kleine Teile, Erstickungsgefahr.
ADVARSEL lkke elgnet til bern/barn under 36 maneder.
/VARNING Lang fedning/lang kabel. Fare/risk for kvalning/kvavning/
kvelningsfare. Sma .

Sma dele/delar. Fare for kvalning
ATENCION! No ?qto ara ninos menores de 36 meses.
Cordon largo. Peligro de estrangulamiento.
Trozos pequenos. Peligro de asfixia.

MPOZOXH! AkaTtdAAnAo glu TAIBIA KATW TWV 36 PNVWV.
Makpu kaAwdio. Kivduvog oTpayyaAicpou.
Mikpd Koppdria. Klv&uvog 1TVIVJJOU. ) .
ATTENTION! Ne convient pas a des enfants de moins de 36 mois.

Cable long. Risque de strangulation.
Petites piéces. Risque d’étouffement. .
AVVERTENZA! Non adatto a bambini di eta inferiore a 36 mesi.
Cavo lungo. Rischio di strangolamento.
Contiene’piccole parti. Rischio di soffocamento.
Niet geschikt voor kinderen jonger dan 36 maanden.
Lang snoer, Gevaar voor wurging.
N Kleine stukjes. Verstikkingsgevaar. L L
OSTRZEZENIE Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 36 miesigcy.
Dtugi przewaéd. Ryzyko uduszenia.
Mate czesci. Ryzyko zadtawienia. .
AVISO Nao adequado para criangas com menos de 36 meses de idade.
Cordao longo. Risco de estrangulamento.

OPGELET!

Pecas pequenas. Risco de asfixia. .
ATENTIE! Nu este potrivit pentru copiii cu varsta sub 36 de luni.
Cablu lung. Pericol de strangulare.
%uqah mici. Pericol de sufocare.
ek o

Ll .

LAY jhA 3t
_ﬁu@njg_ sk o

A 3670 o|ote] of2lo|ol|Al= A $tstR| ekt 7l ZE.
23, o sl slglol AUk,
NEEE AL §a)

=t 364 DHEFERISHBL TOERA,
:—Eh\’ L, Ef 0)}‘ E&‘),
FEshEl. BRORRIE,

e RELICT BN TILE. BRREK. HaEk.

T
BN EREK.



DECLARATION OF CONFORMITY

Download the Declaration of Conformity with the QR code here:
FR "Vous trouverez les déclarations de conformité
DoC en ligne sur le lien suivant :
https://kidywolf.com/certification-produit/"

NL U vindt de verklaringen van overeenstemming
DoC online op de volgende link:
https://kidywolf.com/nl/productcertificatie/"

EN "You wil find the declarations of conformity -
DoC on line on the following link:
https://kidywolf.com/en/product-certification/"

A DEPOSER A DEPOSER
ENMAGASIN EN DECHETERIE

Cet appareil

LIBRETTO - BOOKLET

. % i
RACCOLTA CARTA - PAPER COLLECTION
Points de collecte sur www.quefairedemesdechets.fr Verificale disposizioni del tuo Comune
Privilégiez la réparation ou le don de votre appareill Riduci il volume dell’astuccio
Check the disposition of your community

se recycle

Reduce the volume of the box

www.kidywolf.com

Designed in Belgium / Made in China e

Imported by Al [ )

Nespart SRL - Dréve Richelle 161 K °

1410 Waterloo - Belgium D] ?
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